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ついに、スゴ$つが現れた。 
ドライバ—の視点からとらえた 
映像を、忠実に再現-:^リアル 
タイム i 元 CG。 まさに F1 
シミユレ—夕だ。カウンタ—ス 
テア、四フト。 

謹35 okmsg^Ib^ 華麗 

な妙技。 

モ i—rcK- ツの icu-1 の 
限界性能を、あなたは、不死身 
にして体験できる。 
















コース 内の自分の車の位置を示す。 コース ま 
ん中の数字は、 C . R . (コース.レコード) で、 
1周を1番速く回った人の記録(ベストラップ) 


が刻まれている0予選の場合は、 P . P •(ポール 
ポジションタイム）が表示されているので、 
それを目標にしよう 


残り時間 


I 周目から4周目までのラップタイム 


どうしてこれほど、リアルに見えるのか P 
それは、今までのよ5に自分の運転する車を 
外から見るのではなく、プレイヤーの視点を、 
F 1 のコクピットにもってきてしまったからだ。 

その上、 F 1 マシンの実際のデータを入力し 
正確にシミユレートしているから、ドライブ 
テクを駆使して、本物そっくりの F 1 レースに 
キミも参加できる。 

I 圣物マシンを操り、限界に挑戦する、円体 
験ゾーンウイニングラン。 

これはもラ、ゲームを超えている// 




現在の順位 


用語解説 ! 


最高時速 350 km は、本物の F 1 
とほとんど同じ 


5段速ギアとバックギア®。 
クラッシュした時など、バッ 
クに入れて切り返しも可能だ 


(シミュレータ 〈 SIMULATOR 》） 

シミュレーション•システム、つまり模擬 
運転装置のこと。アメリカ空軍では戦闘機操 
縦訓練のために、莫大な費用をかけてフライ 
トシミュレータを開発。 

また、自動車メーカーのメルセデス•ベン 
ツネ土では、シミュレータによる悪条件下の走 
行などで、運転特1生の確認、をしている 0 

(ポリゴナイザー 〈 POLYGONIZER 〉） 

ナムコで独自に開発したハードウェア•シ 
ステム。 

POLYGON (ポリゴン）とは CG 用語で多角 
形のことを言う。『ウイニングラン』では、この 
ポリゴンを組み合わせることによって立_ 
を表現し、リアルタイムで3次元 CG 画像を 
表示している。 


モードは、 1 SSS と ■■■の 2モード。 
八ンドルを左右どちらかに切り、ペダルでインプット 
して一方を選択。 


車重や空気抵抗はもちろんのこと、タイ 
ヤの摩擦係数までも、 F 1 マシンのデータ 
がしっかり入力されている 


5SPCEO 


[EASY 1 

ミントグリーンのマシンは3速ギ 
ア。 F 3000の性能に近い。 

EASY でまず運転操作に慣れよう。 


レッドのマシンは5速ギア。ほと 
んど F 1 と同じ性能だ。 

操作にさえ慣れてしまえば、5速の 
方が走りやすい。 
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サイドミラーで後統車の 
確認を。予選は自分のマ 
シン1台だけど、決勝は 
16台 ( EASY は8台)にな 
るので接触にも注意/ 


タコメーターが'、レッド I 
ゾーンに振れるあたりで 
ギアチェンジするのか勿） 
率がよい 


予選のラップタイムを表示するモニターも、 
F 1 レースそのままで、すっかりレーサー気分。 


規定時間内 (60 秒)にコースを1周すれ 
ば、グランプリ進出。 

予選のラップタイムにより、グランプリ 
のスターテイング • ポジションが決まる。 


規定時間内に1周すると、タイ厶エク 
ステンドで次の周ち走れる。 

コースを4周 （ EASY の場合は3周） 
すれば、ゴールイン。順位が表示される。 


みごと、グランプリを獲ると一 
セナも涙で回ったカイニングラ 
ン〃が見られるそ。 


▲ゴールインすると、自分の成嫌が表示 


▲ネーム入れも 3 D 映像で凝っているネ 
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マシンの操作注とともに、コースを頭に入れることも大切だ。 
このコースは、実在のものではなく架空に設定されたオリジナ 
ルであるが、 F 1の®««を存分に0^えるよう考慮されている。 
ではウォーミングアップに、軽く1周してみよう/ 

※画面写真は、 EASY (3 速)モードですが、走り方の解説は、 




TECHNICAL ^ 速）モードで行っています。 


30°のバンクカーブ。ここはギアを落とさずに、 
ハンドルをしつかり握って5速で回ろう。 


第2コーナー手前で、ギアを4 
速にダウン。左にパック山を 
見ながらコーナリング 0 


Mt •パック 


地下トンネルなので道がダウンしている。 
トンネル内は、めいっぱい加速。 


スタート。充分に加速し、タイミングよく 
ギアをアップさせよう。 


メイン•スタンド 


START 


メインスタンド前の 800 m ストレート 


ナムコタワ 


第1コーナー 
(バンクカーブ) 

































































ブリッジに向かって、少しアップ 
ヒルしているので4速のまま登る。 
頂上のナムコプリッジを抜けると 
ダウンヒルなので、5速に上げて 
加速する 0 


















































F 3000ドラ V 八一片山右京氏 

『ウイ ニングラン』に試乗する 



ウ VII ングランで 



tt 貝でもたやすく入れない®の 
開^^作室。体感ゲ—厶やプライ 
ズマシン、大きなシリ—ズの乗物 
など、開発中の大型機種があちこ 
ちに置かれている。その中で、最 
後の仕様の詰めに追われる『ウイ 
ニングラン IU を' 発壺刖に試しに 
きた人がいた。 

F — の中嶋悟、鈴木亜久里に続 
き、今年最も期待される F 300 
〇ドライバ—、片山右京さんだ。 
優しそうな眼差しに、小柄な 
黙っていれば、命知らずのレ—サ 
I だなんて誰も気づかないほど。 
そんな右京さんの眼差しが、レ— 


スの時の、—〇〇〇分の—秒に命 


を賭けるそフロの眼"に戻るまで 


には、ドライバ I ズシ I 卜に座つ 






PI 


てからいくらも時間はかからなか 
った。 

試乗しての感想は？ 

ゲームのつもりでやるとダメだ 
ね。僕も初めは、ゲームだかいと 
思つ てやり 始めた けど、とたんに 
スピン。次からはもう、本気でや 
りました。ほとん：^ 物の レー ス 
の咸 H 見に近ぃですね。だからすっ 
ご-- UW ' R がいる。これはかなり、 
興が深ぃですょ。 

シミユレ I ションゲ I ムは好き 
だけど、飛行機ものはどうも苦手 
と言う。『ファイナルラップ J にも 
かなり入れこんで、 FC カ セッ ト 
まで買ったそうだ。 

本物の^-^『ゲーム感 cff で乗 
つて、遊んじ やつたり する こと も 
ありますょ。まず ミニ カー を動か 
して、 イメ ージランニングするん 
です。 コース の攻め 方と か。その 
イメージを思い浮かべながら、本 
物で試してみたり、 とかね。 


『ウイニングラン』だと、 
僕は何回も死んでるよ。 


華々しくデビユ—を飾つた後、 
でフランスへ渡り、修業を積 
んだ。「ル•マン」でレ—スの怖 
さを知つてから、走り方がガラツ 
と変わり、慎重走行になつたと言 
ぅ0 

『ウィニングラン J も、まつたく 
同じですょ。慎重なハンドルさば 
きで運転しなくてはいけない。派 
手な運転の仕方は禁物ですね。 

このシートに座つてゲームをし 
ながら、「あつ、今ぶつけたから 
修理代500万だ」なんて、知ら 
ず知らずに思つちやつたりするん 
ですょ、仕事柄(笑)。 

































片山右京： 1963 年生、東京都出身 3 83年筑波 FJ 
160 0 B クラスデビュー戦て m FJ シリーズ2 
年連続チャンピオンに。89年、期待の星^ 



ブロを本気にさせる 
『ウイニングラン』 

プロのドライバ—が使う高度な 
レ I シングテクニックが、そのま 
ま通用してしまう『ウイニングラ 
ン』。無意識のうち、条件反射で飛 
び出すプロの技に、横で見ていた 
開発担当者達は思わず「ニヤリ」。 
プロをして、その"本物さ"を確 
認させたのでした。 


ii 


ガソリンスタンドで働いてた若 
い頃、ドラム缶を積んだ配達用の 
トラックで、どうしたらドラム缶 
をガタつかせずに速く力—ブを曲 
れるかと、ハンドルの切り方やブ 
レ—キングを試して理想のコ—ナ 
リングラィンを見つけた——。と 
いうのは、日本初の F — ドラィバ 
I 、中嶋悟の有名な話である。ナ 
カジマにも初心者の時があった。 
彼を"世界のナカジマ"にしたのは、 
貪欲なまでの練習熱心さである。 
ちょつとかじつて、「ダメだ」と手 
放してしまつたら、 もう 二度と『ウ 
イニングラン』の魅力を知ることは 
できないだろ、つ。 

とりあ、 ベず、予選を通過できる 
ぐらいまでやつてみよ、つ。すると 
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田井凡人の- 


ウ i I ングランは 
す0 " 

すごい/ 



コンニチワ。『ウイニングラン』 
をやつていて本当にレ—スに出た 
くなつてきた、田井です。 

日頃、宣伝の仕事をしていて、ナ 
厶コの製品にはいつも感心させられ 
るんだけど、『ウイニングラン』には、 
本当に震えがくるほど感心させら 
れました。というのも——〇 


ラン』に試乗してもらつたところ 




なんと、 


^5?J®®1^ ク 

.カウンタ—ステアはビシッと決 
めるし、シフトチェンジは速くて 
タイミングもぴったり合つている。 
オマケにコ—スアウトしても、あ 
つという間にスピンタ—ンでコ I 
スに戻つてしまつた。 


觉 Q ジク初めてゃったと 

い、っのに、 も、 っ僕と同じレベルじ 
ゃないか/僕はもぅ、何十回も 
やっているんだぞ。 

(ちなみにぅちの M 課長は、運転 
免許を持っているのに「こんなム 
ズヵシィんじゃダメだ」と言って 
I 回でやめてしまつた) 

プロレ I サーがやつて、プロの 
技術が使え、プロの走りができる。 


これはもうゲー厶じやなくて、本 


先日、『ファイナルラップ』の販 
促で仲良しになつたレース雑誌の 
I さんが、 F 3000 で活躍中の 
プロレ—サー片山右京さんを連れ 
てナムコに遊びに来てくれました。 
早速、まだ開発中の『ウイニング 


物のレ—スシミュレ—夕なんだ。 

結局、『ウイニングラン』は、 
素人には不向きかもしれません。 
でも、$にレ—スが好きで、ス 
ポ—ツ走行をしてみたい、 といぅ 
人には、たまらないシミユレ I 夕 
なのです。 

だからウイニングランは 


すつ、すごい/ 


〈その後の顧末〉 公私共に'すっかり」ヴィ 
ニングラン/に夢中の田井凡人。もちろん、 
そのせいで運転が荒くなつたわけじやない 
けど、この原稿を書き上げた直後に、バィ 
クで転倒、鎖骨 
骨埒只今、病院 
で休養中早く 
元気になつてネ。 
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もしキミが、今までのドライブ 
ゲ I 厶のつもりでプレイしたら、 
たぶん簡単にクラッシュしてゲ— 
ムオ I バ I だろ、つ。とにかく. T ! ケ 
—厶』 と思つてかかつたら、そこ 
でキミの負けだ。本物の車を運転 
するつもり、実際に F — マシンに 


乗ったつもりで、慎重に、冷静に。 
過酷な F — の世界に、遊び半分の 
気持ちが入り込むスキなどない。 
本物の F — と 違つ ている のは、 ク 
ラッシュしても 死なない、 といぅ 
こと だけなのだから。 


律で奪 K よ 


運転を体得する。これはドライ 
パ—にとつては、ごく当たり前の 
ことなのであるが、とにかくしつ 
かりハンドルを握って、正確にコ 
—ナリングする。減速したつて200 

どんよく 


km \ h ぐらいは出てるのだから、 
急ハンドルを切れば、たちまち車 
はスピンして しま、 つ。 

片手運転なんか、10年早い。 



必ず、奥の深さがわかってくるは 
ずだ。そして時速 350 】の怪物が自 
分の AS 心通りに動く時、得も言わ 
れぬ陕感を感じるだろ、っ。 
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■キミはこの難関をど3乗り越えた7 

〈歯車〉あせらず慎重に/ 
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なあんて言っているキミ、この。へ—ジを読んで 


も一つ|度、挑戦してみてはいかが7 



































世界観を広げよ| つ、 だから…… 

K 子才％見 S っきゃない/ 

ゲ—厶『未来忍者』の背景には、壮大な 
スト I リ I がある。そのスト I リ I を理 
解するためにも是非、ビデオ『未来忍者』 
を観ることをオススメ/ 

キ J っと、白怒火を動かすキ5の手の動 
ぎも変わってくるはずさ/ 


STORY 

慶雲元年。サィボ—グ忍者—機忍を擁する 
黒鷲軍は、圧倒的な強さで M を侵略し続け 
ていた。その前に立ちはだかるのがサキ姫率 
いる S 部家の軍勢だ。しかし頼みの移動城 
壁は、黒1の二足走行メカ(神社ゥォ—力 
1) と戦車連合の機甲師団の猛攻にあえなく 
擊破され、誕訪部軍は白兵戦に打って出る。 

家中随一の剣士、飛雄鶴も、名刀〃十字剣， 
をふるって善戦するが、次々と襲いくる機忍 
WS の前に力尽き倒れてしまう。戦場に夕閣 
がたちこめるころ S 部軍は敗走……。 

それから3年。 S 部軍は人類の！^を結 
集した最終兵器'「機動砲」を完成させ、反撃 
に 転じようと していた。しかし陣頭指揮のた 
め、最 1— に移動中のサキ姫が敵の本拠地「奇 
械ヶ城」へ連れ去られてしま、っ。 

悪の支配者、黒鷺は肉体を持たぬ"霊，的な 
存在であり、妖気の使い手、雷鳴逆師を通し 
て命令を伝えている。その世界征服の野望は、 
翌日に迫った日蝕を期して達成される。日蝕 
がもたらす磁界の波をエネルギ—に、サキ姫 
を生け贄として黒 m は自らを〃生体化〃しよう 
というのだ。 

一方、機忍共を次々と血祭りにあげていく 
謎の忍者白？！火。もともと人間だった彼は、 
雷鳴法師の手で機忍に改造されたのだが、日 
毎に強まる磁界の波に刺激され、以前の記憶 
を取り戻し"抜け忍" となっ て黒 m 軍と戦って 
いたのだ。サキ姫を救出するために、また己 
の肉体を取り戻すために。 

目指すは天 a 閣の最上階、雷鳴の sr そこ 
に奴平 b れる御掩木に、サキ姫は封じ込められ 
ているのだ。群がる機忍 gaf ® を振り払い、：よ 
うやく「気門(飛行兵器)」に ilk り着いた白怒火。 

しかしそこには、最強の機忍•橡伎が待ち 
構えていたのだった。さて、白怒火は無事、 
サキ姫を救出できるか……!? 
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ちなみに、’87年10月〜’88% 1 0月の、ゲーメスト読者の選 
んだ「年間ヒットゲームベスト100」の中からナムコゲームを 
捜すと、2位『ワールドスタジアム 』、 啦•■ファイナルラップ |、 

1 1位 1 ■アサルト ム 12位 1 ■ベラボーマン ム 14位 『パ ックマン j を 
初めとして、合計15ゲームがランク•インしていたよ。 


NG フォ-ぅム 

今月のナムコ情報//ちょっとした出来事や、こんな 
モノ、あんなモノ情報など満載の NG フォーラムだよ。 



▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼ 


ア I ケ I ドケ I 厶の月刊誌 『GAM 
E ST 』 (ゲ—メスト)といえば、ゲ—ム 
好きの間では有名だね。このゲ—メス 
卜が、読者投票にょって、その年の人 
気ゲ—ムを選ぶ「第2回ゲ—メスト大 
賞」の授賞式が、昨年12月5日に惠足 
九段会館で開かれた。ナムコゲ—ムで 
は'『ベラボ—マン』が「人気キヤラク 
夕—！1¢」と「ベストキヤラクタ—賞」に輝 

き、代表者が楣と記念品を頂いた。 

こぅして 認めてもらえることで、開 

発スタッフもやる Jim が出てくるものな 

んだよね。また、プレイヤ—のみなさ 

んに喜んでもらえるゲ—ムを作るぞ/ 

二彐 Ino 



mB^leAx^r^nlvg— 

『ファイナルラップ』が、ハイテク 
映像部門で、特別賞を受賞/ 

映像、情報通信の分野での日本は、ハ—ド 
の技術水準は超一流だ。でも ソフトには まだ 
まだ 力が入つていないのが現実。そこで、も 
つと ソフトで がんばろ うじ やないか、 という 
ことで ソフト^;に携わる 多くの 人々を 奨励 
する 目的で作られたのがこの 『 AVA グラン 
プリ』。まだ 誕生して 3 年目なので耳慣れない 
名前かもしれないけど、きつとこれから注目 
されると思うょ。 

このハイテク映像部門で、ナムコは『ファイ 
ナルラップ』が特別賞を もらつ たんだけど、な 
るほどそうい、つ見方もあつたのか、とうなずい 
てし まう ね。これからもナムコは、素晴らしい 
ハイテク映像を目指すから、期待しててね。 
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BflBQa ―第 2 回88年度ゲ—メスト大賞— 

ナム n からは『ベラボ—▽ン』が 
人気キヤラクタ—賞を受賞/ 


@©##®© 

気づいてくれた?この作品 

TV を見ていると次々流れる CM C I 5 秒なんてアッという間だょ 
ね。でも、この数秒のためには、長い道のりがあるのだ。アイデイ 
ア出しから無事編集が終了するまで数か月、頭をひねり、走り回る 
日々なのさ。特に撮影当日は、 NG の繰り返しにもめげずがんばつ 
たぜ。で、この日(去る%)撮つたのは、『フ アミスタ 88 』 用の 3 本。 丨 
つは、球場でバットが飛ぶやつ、2つ目は、バイオリンの女の子に合 
わせて歌を歌うやつ' 3 つ目はおじさんと少年が「オ ゥッ」 のかけ合 
いをやるというもの。バット編は、発射の瞬間に命を賭けて真剣勝 
負。歌のほうは、みんなシロ—卜なので' そのおもしろさを演出す 
るのに苦労しちやつたよ。 

放映は、 12月20 日から— 月3 日までで もう 終わつてしまつたけど、 
気づいてくれた？ 



►歌編のリハ—サル風景。はぶつき 
らぼう、おじさんのはずし方はおみご 
と、 とい、つ 秀作でした。「なんじやい' 
こり や」との驚きを狙う/ 


にバットの霧には苦労したのョ。でも' 
オンエアを見ると、 I 瞬も記憶 
にすら残らないほどあつけなかつたの 

でした。無念!? 


BBMe 米 K ハーフ•センチユリー •クラブ—— 

『パックマン』がコィンマシン賞を受賞 

またまた続く受賞の話。ム凑は米国 
で今年発足したハ— フ •センチユリ！ ク 
ラブといぅ AM 業界のリ—ダ—たちの 
グル—プが、「コィンマシン賞」を制定。 

『パックマン』は過去 50 年間で最も目立 
つたゲ—ム として 受賞が決まつた。昨 
年 II 月3日に受賞式があり、 ia の楣 
を頂いてきた。 ( i 下) 

















〈申し込み方法〉住所、氏名、年齡、電話番号を 
記の上、1,200円分の郵便小為替を同封して、 
〒1 02-91 東京都麴町郵便局私塞箱36号ラジア 
メ「源平カセツト通販係 y \ 送ってね。到着後20 
日以内にお届けします。 





ドラゴンスピリット〜エモーシヨ 
ナル•サウンド•オブ•ナムコット〜 
(発売/アポロン音楽工業 ㈱ ） 

CD ¥3,000 2月5日 
MC ¥2,500 CD * MC 同時発売 



•ラジア メスーパーラ イブ「組曲 
源平討魔伝 j 
A 面:源平討魔伝約9分 
B 面：ラストテーマ•ニユーバージョン 
約5分 

© (株)ナムコ/麵 • 製作(株 ) PRP 


★キネマ倶楽部発 ★ 

年末人気ビデオ•ベスト10 


❶ランボー3 
❷ウォール街 
❺マルサの女2 

❹未来忍者 

❺ロボ！]ップ 
❻月の輝く夜に 
❼アキラ 

❽赤ちゃんはトッブレデ< 

がお辟 

❾ ビー •パップ•八イス クール 
❿ドラグネット 

»88年12月 I 日〜3旧のレンタル回数に 
よるべスト10です。 









昨年 7月27 日に、聖蹟桜ヶ丘ナム 
コランドで行われたラジアメイベン 
卜でのス—パ—ライブ『組曲•源平討 
魔伝』がなんと、ミユ I ジツクカセツ 
卜と して発された。これは、源平 
フアンにはぅれしいニユ—スだせ。 
実際イベントに参加できなかった地 
方の人も、このテ—プを聞けば気分 
はコンサ—卜なのだ。このテ—プ、 
なんと通販で入手できる。申し込み 
方法は下記。欲しい人はよく読んで 
申し込んでネ。 


《ミュ—ジツクカセツト情報〉 1111 JJIIIIII 

ラジアメライブが、^^ 
カセツトになったぜ^^ 


〈ミユ—ジック情報〉 1111111 一 I 

冬の夜は VGM 
にひたれ 

ナムコの PC エンジン用ソフト、 
『ドラゴンスピリット』のサウンドを 
完全収録した VGM が発売される。 

収録曲数は、なんと、全99曲/ 
もちろん、ドラスピだけじやないよ。 
『妖怪道中記』、『ギャラガ , 88 』もバッ 
チリ 収録、それぞれの SE コレクショ 
ンまであって、マニア必聴の I 枚だ。 
おまけに、ゲ—ム未収録曲も入つて 
るなんて、これは期待で きる。 アポ 
ロン音楽工業 ㈱ より 、 CD と カ セツ 
卜で 2 月 5 日 同時発 よろしくね。 


_年始のありきたりな TV 番組 
にあきたカウチポテト少年たちは、 
ビデオショップに詰めかけたそぅな。 
ナムコ直営の〈キネマ倶楽部〉でも、 
新着ビデオをわんさか用意しての大 
忙し。さて、人気のビデオは何？ 
という訳でベストテンを訊いてみた。 
我らの『$忍者』が大健闘の4位、 
やつたゼ /. え、まだ観てないの？ 
早く観ないと話題に遅れちやうヨ。 


《キネマ倶楽部情報〉 一国11111111111111 = 111111画画111=^ 

年末年始人気ビデオのベスト 0 は 9 


{ビテオ S ブック情報 >1111111111国1111111画画画1111111111国1^ 

フアミスタとドラスピのことなら 
なんでもおまかせ0/ 


GTV ブロフェツシヨナル 
『フアミスタ , 88究極マニュアル』 

ビデオと単行本 

(ビデオソフト 30 分、単行本 50 ぺ—ジ ) 

発売元 CBS ソニ—グル—プ 1,9000円 



『ドラゴンスピリット』 

( PC エンジン) 

発売元ビクタ—音楽 ㈱ 3,0000円 



寄つてらつしやい、見てらつしや 
い/ 「フロ野球ファミリ—スタジ 
アム88^5!版」と「ドラゴンスピリッ 
卜」に関するビデオと本が、それぞ 
れ各方面で発売されてる、つていう 
んだからオタチアイだょ。 

じやゝ早速つフアミスタ犯-関係か 
ら紹介しちやおう。まずは 、 G T V プ 

ロフェッ ショ ナル『フ ァミスタ , 88究 
極マニュアル』と題した攻略ビデオ 
+攻峰フックから。 

ここでは、ファミコン界の暴れ者 
々ミスタ IX と 虎の穴〃 e ® が、必殺 
テクを見せてくれる。中でもインド 
マンが大奮闘。それに、ビデオと本 
がセットになつているから、わかり 
やすい ことこの 上なし/他に『フ 
ァミリー スタジアム , 88のすベて』 と 
いう本では'「ファミスタ」の魅力の 
総てをぶつけてくれる。もう、読む 
つきやない' つて感じだね。 

お次は、待ちに待つた「ドラゴン 

スピリ ット」 の出番。デビュ—以来 

，/絵が美しい'，音楽が素敵\,物語が 

感動的"と、ぼくらにロマンを与えて 

くれているドラスピ。ビデオ『ドラ 

ゴン スピリット』 は 、 PC エンジン 

版の映像で最終面までの攻略テクを 

被！ T キミはこの模範フレイを越え 

られるかな？本の方は『ザ•ブック 

オブドラゴンスピリット』という題 

で、 ヵッコょ く世界観を打ち出して 

くれている。未公開イラスト等、ノ 

ドから手が出るくらい欲しいものが 

満載されているんだゼィ。 

今月も、おいしい情報ばかり提供 

してしまつて、ゴメン //. 
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Lethal Weapon from Name。! 

今月のテーマは『アサルト』。強力な戦闘用語が決め手だそ： 


■英文 Equipped with Rapid Roll to dodge 
enemy shots and Power Wheelies to 
launch grenades , the Assault tank is 
the supreme mobile weapon . 


■和訳素早く敵の攻擎をよけるローリング機能(横転） 
と、ウイリー追擊包を装備。アサルトは、可動 
ti に富んだ最高の兵器だ。 



▲素早い口ーリング機能 


Words 


鲁 Assault— 猛攻、強！!、⑱攻擊す 
る （ —Attack) 

• lethal weapon — 最終兵器 

• equip with - ► 〜を装備している。 

cf . ⑧ equipment— ► 装備（具） 
•dodge— ♦• よける。 ex.dodge ball— 

ドッヂボール 

參 bomb— ⑧ 爆弾、⑩爆擎する。 

• grenade— 追擊砲。 ex.hand 
grenade — 手榴弾 

• Launch— » (ロケットなどを） 
打ち上げる。 


▲ウイリ - Si 斑包 


Lesson b 1 


■英文 

■和訳 

The lift zone jets the Play ¬ 

リフトゾーンで空高くジャン 

er straight up into the air 

プし、偵察と遠方の敵への爆 

for reconnaissance and 

擊ができる。 

bombing of the enemy 


outposts . 



ジミーの Talking 

ジミーは大の音楽好き。アサルトみたいなハードゲームを口 
ックのリズ厶で play できたらとか思ったりする。ゲームの音楽 
がもっともっと奥深いものになったら、ゲームも多様にな 
るかもね。例えば、クラシックを使ったメディテーシヨン(膜想） 
ゲームとか、そういうのダメかなあ？ では、今月のクイズ。 
「ジミーは、アサルトにレザービームを装備した」、を英訳して送 
って下さい。みんなどんどんジミーに手紙くれよ、ジミーはみ 
んなの心、の友達なんだからな。 





12月号の答えは 

「On entering a game center , Jimmy began to play a namco’s 
latest game .」 ほとんどすべての人が正解/ 解答者の中から、杉本 
くん、尾崎くん、寺中くんに時計をプレゼント、決定。 

くザンゲ川月号の英文に間違いがありました 。 In playing to the 
gods ~ の In は、 On の間違い。ゴメン // 















































ボッフ7>ぬク故卜 



國 


’的スタート号としてパワーアップした NG は、お楽し 
み特別付録がついているのだ。 

巻頭で特集した今年期待の『ウイニングラン』。そのゲ 
一厶画面がとびだす、ポップアッブコクピット。 

キミの机の上にも、ウイニンクランのコクピットが完成 
するそ。さあ、さっそく作り始めよう/ 
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鲁八サミ•カッター 

鲁の〇 ( セメダイン c やゴム系ボンドなどがよい） 
※少置でくっつけるのが、きれいに仕上げるコ 
ツだヨ/ 


ボッ77ク fc:、) 卜 


r- 




rr 図〗》タイヤの折〇方 



このように折る 


反対も同じ 


〈図-〉遠景の左右をくっつける 



のりしろは良く曲がるようにクセをつけておく 


〇 まず、右ページをカッターで NG から切り離す。（この時、反対側 
の21ページも取れてしまラことがあるので注意） 

❷ 全部の部品を切り取る。部品は八サミやカッターを使って、きれ 
いに切り取ろろ0 

©タイヤののりしろを折る0タイヤはちょっとややこしいので、左 
の〈図1> をよく見て、間違えないように折ってね。 

〇 残りの部品ののりしろも線にそって折り曲げて、クセをつけてお 
く。これが上手に仕上げるポイント。 

©遠景の左右をくっつける〈図2>。ナムコスタンドのある方が、向 
かって右側だ。 

©さて、 ここまでできたら、部品全部を台紙 （18*19 ページ）の上 
に置いて、イメージを®らまそう。下の〈完成図〉と見比べて、 
位置が間違っていないか確認してね0 

❼ 遠い方から順に貼っていこ5。台紙をよく見て、点線の指定位置 
にしっかりと、遠景•前方車•タイヤ•コクピットを貼る0のりしろ 
と台紙の記夸は合ってるかな0タイヤとコクピットの接着部分を 
残して、すべて台紙に貼りつける。 

©さあ、最後はタイヤとコクピットの接着。ここが1番難しいから 
よく読んでね。〈完成図〉を見てわかるよ5に、タイヤののりしろ 
をコクピットの裏側に接着して、連結させる手順だ。この接着に 
失敗すると、とびだす NG ページがとびださなくなるから慎重に。 


〈完成図) 



タイヤを 

コックピットのうらに貼る。 

NG を閉じた時にきれいに収まるよう 
にちようどいい所を見つけてね 


すべての 
を台紙 
.合わせて 
貼りつける 


尨では、うまくいくコツを教えてあげよう。しっかり接着する前 
に、まずは少しののりで仮どめをして（または、クリツプで仮ど 
めして )、 N G を閉じたり開いたりしてみよう。閉じるとうまく 
中に折りたためて、開くとちやんととびだせば、そこがベスト 
の^点0そこでしつ)&、り接着して、，、イ、できあか 


キミの NG は見事とびだすぞガ 




ポッ方ップ•コクピットで， 


コクピットで キミ も ウイニン グランを めざせ// 

, 
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TECHNICAL ： 

3500 cc フォー So •ラ•カー 800ps/ll,000rpm 5 速 £ ッシヨン 

. - 





3000 cc フォーミュラ•カー 540PS/11, 000 「pm 3速ミッション 








TI 









SCORE 20600 


恐怖の館ではポルターガイスト 
現像が。イスやナイフが生き物 
のように飛んでくる。全部やっつ 
けても油断はできない ▼ 



輪 _ L こ 


LIFE 


▲ホラーにつきものの「チェーンソウ男 j 出現。 
素手のリックは足蹴りで応戦する 


♦ストーリー紹介 - • 

ある嵐の晩^リックとジェニファーは、雨宿りをするため、大きな屋敷へと駆け込んだ。 
ところがそこは、さまざまなゾンビと悪霊たちが支配する、恐陈のスプラッターハウスだ 
ったのだ。あっという間に気を失うリック。気がつくとジェニファーの姿はなく、おまけ 
に自分が仮面をつけたマッチョマンに変わり果てていることに気づいた。さあ、迫り来る 
ゾンビたちを薙ぎ倒せ、リック/ここから逃げ出すのだ./:/…… 



f fA? 



し f 、ミソ。敢えてろうと^^かつた釋のタブ 
邦 I I に踏み込んだ、明解ぶつ i りゾンビ大^? b — 厶、 『Kh ラッタ—八ウス』。 

imi 口^したままの翼者蠢ねて、今、 xni 稀の 1 開か£……〇 


過激か自窳か 

企1^意図はズバ^ 


カズウ^8意図はズバリ言って〃マジ 7/ o 
外国のビデ#•ゲ j ムに『デ^レ—ス』っ 
てい、っ、車で人をバンバン櫟き殺して点 
数を競うのがある14です。そうい' ■»• っの嫌 
て残酷だからって^止されるけ^ Nryt 、 
映画やテレビで残虐なシ—ンも当たり：！梨 2 
にやるでしょ。ゲ—ムだからダメっ1い 4 
うのも変だと申¥。 

あかねちやんでも^!^はナム社- 
風に合わない、 とい、^% り業界のタブ— • 
に近いことなので、制作中も数多くの反 
巧ポ謗中傷があったんです(笑) 0 
カズウで、さまざまな仕様変更を余儀 
無くされた部分もいっぱい出ましてね。 
あかねちやん例ぇば赤禁止令(笑)。 

カズウ初めは、血は血の色だったし vr 
ゾンビもリアルだったんです。ところが 
「殺し まくるという 設定上、リアルではマ 
ズィ」という 事になって。結局血は宙光 
の緑色、ゾンビもエィリアンみたいにな 
っちゃった。まぁ、蛍光色の 血は' かぇ 
って暗い画面が明るくなって正解だった 
けどね。 

あかねちやんコンセプトが明確だった 
だけに、企画のサブとしてはかなり楽で 
したね。ホラ—、スプラッタ—の要素を、 
いろんなところから抽出すればいいだけ 
でしたから。いっぱいポツ をく らいなが 
ら^:。 

かわ！！：^音声は苦しいというょり恥 
ずかしい ことが多かったね(笑)。この 
ゲ—厶は、音声べースをたくさん積んで 
いるんですが、みんな自分たちで作った 
ので、ロムにするのにマィクに向かって 
「グワァ I 」とか「ギャ I 」とか叫ばな くち 
やいけないんですね。人が来るとほんと 
に恥ずかしかった。 

シヨパンいろいろ注文がウルサクて、 
音声のためのプログラム容量は—メガな 
んだけど、注文どおりにやっていったら 
とうとう 才 I バ I しちやつたんです。 

かわ！,こんなこと初めてでした。あ 
とから I 生懸命削つたんですよ。 



企画担当チ—フ•カズゥ 

『妖怪 f 記』を手がけた不気 
味物の大御所だが、一方で 『F 
C ワギヤンランド』も作るな 
ど、カバ—するジャンルは広 


ヵズゥぃゃ、奮^ ゴィら、 2 

ゲ—マ|&人 f せひ-度、 ヘッドホン 
をブけて陶：ほしいんだ。効果音はふ 
んだし、.#が回転したリ尤、実に不 
I 味で贅沢なサウンドになつています。 

フ□爹 フミ ングでは、動莫禁 • 

'文が多かったで t » ね。ア H メ-^ノョンの • 
書換えの タイ ミ A グとか。デビユ—作な . 
もので、戸惑ぅことばかりで^#。げ_ 

が『システム J で、この基板のゲー厶は 
10何作もあるので、いろい^人に訊： b た 一 
点では随分助かり f た。^^ 

あかねちやん初!^といえば、私もデ 
ビユ—作なんです。 

カズウ予定を才—バ I して、完辟まで .; 
に—年2か月かかってるんです。仕様変 
更があっに、実制作を新人二人、 
性せたからでしょぅか(笑 X 
あかねちやんおか'一^残業が多くて金 
持ちになっちや鑷^:.(笑)。 




怖いキ多蠢んと： 


§ 


あか f やんでも、不気味物の大御所 
がついてたから、安^^した。(と、カズ 
見る) 

カズゥそぅはいぅけど、前作の『妖怪 
道中記』とはやっぱり違いますよ。妖怪 
だと怖いキャラでも動きは3くていい 
んです。ところが今回のは、怖いキャラ 
をほんとに怖く作んなきやいけないん 
す。これは難しいですね。意表をつい 
タィミング取ったり、グッと構えさせ 
みたり。 

あかねちやん怖いだけでなく、ゲ—ム 
として 遊べなきやいけないんで、 ロム 容 
量の限界もあって苦しかったですね。 
かわ！首の飛ぶ音も最初は「パッカ 
—ン」 て音 じ やなかったんですけど。 
カズゥ I 生懸命いろんな音を作ってく 
るんだよね。ああ、マィクの前で苦労し 
てるなあって思つたね。 

シヨパンだって' 音声への注文は「こ 
のキャラの死ぬ時の声」とか、「こいつの 
嗦り声」つていうふうにくるんですよ。 
かわ！最初はみんな似た感じになつ 
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プログラム担当•イト君 

彼も今回がデビユー f ^。 大学時 








企画担当サブ•あかねちやん 

『スプラツタ—ハウス』で華麗に (!?) 
デビユ I 。なぜ通称「あかねちやん」 
なのかが明かされる日はいつか？ 



サウンド担当サブ•かわげん 

別名"？色の声の持ち、?。乂画 
はいつたい何役こなしたでしょ 

、っ？ 『 PC 妖怪舉記 』 『PC 

ドラゴンスピリット』をサブで 
担当し、今回が業務用のデビュ 
I 作。このあとの『フ H イスオ 
フ j も期待してネ。 


^日の金曜日^〇ノ抑米) 


S 想質感ともに' かつてない異様 
>を醸し出しているとにかく圧巻 
今度は戦争だ/」と、徹底的にパト 


蘇生し、クリスタル•レイクてハイ 
タリティ溢れる It 劇を繰り広げる。 
前作のラストと次作の才—プニング 
が才—バ I ラップする構成など、 I 度 
見始める とクセになつて やめられな 


フエノミナ ( S 伊) 


昆虫と交信できる超能力を持つた美 
少女と連続して起こる殺人事件。強 
引で派手な米ホラ—と違い、静 
かで不気味なィタリアン•ホラ—は 
ソッとさせられる■，二 7ビリンス■で 
有名になつた美少女 ジ H ニ ファ—. 
コネリ—が雰囲気を盛り上げている。 


キヤ：： >—(76米) 


超能力少女キャリ—の憎しみと悲 
しみが、パ—ティの夜に爆発、大 -If 
事に"あのラストシ—ンはあまりに 
衝擊的で' その後のホラ—作品のお 
手本となつてしまつた。敢えて ここ 
では明かさないから、まだの人は見 
て下さい。 


夕—ミネ 1 夕 I (S 米) 


不死身で冷酷無比な殺人マシン、 
夕 I ミネータ I になりきつた、シユ 
ワルツ H ネッガー出世作。壮絶なバ 
イオレンスアクションや機械人間の 
正体を現わす SFX シ—ンなど' 見 
せ場は数々あるが' 殺人マシンが獲 
物を追うしつこさには感服する「前 
述の「エイリアン 2 J と「夕—ミネ— 
夕—」が同 I 監督というのがうなず 
ける。 


死靈のはらわた 


世界中にスフラッタ I •ブームを卷 
き起こした、スプラッタ—映画の金字 
塔この映画がなければ、「スプラッ 
夕—ハウス」は存在しなかったかも 
しれない。確かに気持ちは悪いが' 
あまりに元気いっぱいのゾンビや、 
これでもかこれでもかのグチヤグチ 
ヤな肉片は、しまいに笑い さえ も誘 
ぅ。この手の映画は、仲間を集めて 
ギヤ—ギヤ—騒ぎながら見ると、意 
外にィケます。 


トロル '86 米) 


悪の精卜 □ルに 乗り移られた妹の 
ために、兄のハリ—が魔女の力を借 
りてト ロ ルと 決戦する、怖い といぅ 
よりフアン タジ—溢れる' SF スト 


いこかちどろか ( S 東宝) 


•88年後半の話題をさらつた、 さんま 
•しのぶ主演の公私共々の ラブコメ 
ディ。「男女7人…」同様、2人の息 
の合つた軽妙なやりとりが魅力。 


■未来忍者'88 I ナム 5 I 


エイリアン ('79 S 


SF ホラ—の傑作。万一' 読者で 
見てない人がいたら、今すぐビデオ 
ショップに走りなさい。スイスの画 
家ギ—ガ I による美術デザインは' 


世界初' ビデオゲ—ムから生まれ 
た映画として、東京フアンタステイ 
ック映画祭 , 88でも絶賛された' ナム 
コ•オリジナル•ム—ビ—第|弾' 世 
界征服を企む 黒鷺 軍に戦いを挑む、 
サイポ—グ忍者〃白怒火♦。身体は高 
性能なマシンでも' 頭部に埋め込ま 
れた人間の脳が覚醒して熱い血が甦 
った「斬新な発想にょるハイテクな 
武器や個性的な敵キャラクタ—に加 
え、全編の3分の—を超える SFX 
スペクタクルシーンと、息をもつか 
せずに見せてくれるビデオム—ビ 
と共に' ビデオゲ—ム【未来忍者も 
ゲ—厶センタ—に登場、人気上昇 中 
さてキミは、観てからやるか、やっ 
てから観るか!? 



ちやって。キャ ラクタ— によって変化を 
つけるのに苦労しました。ところでここ 
だけの話なんだけど、ヒロインの ジェニ 

フア I の！！ 户は 私なんです。 

思い入れた〇ぶ D の 
サイド•スト I リ I 

カズゥジェニファ—っていえば、この 
ゲ—ムの主人公リックは、なんとヒロイ 
ンを殺しちやうんです。 

あかねちやんそ、っ。スト—リ—を少し 
バラすと、最初二人で屋敷に入るのにジ 
H ニファ—は、すぐ消えちやうんです。 
やっと第 5 ステ—ジで会えたと思ったら、 
すでにバケモノが乗り移つていて…。 
カズゥ実はこれがやりたかったんだっ！ 
もっとスト I リ I がわかるような脚色をし 
たかったんだけど、なにせ容量不足で…。 
あかねちやん今までのゲ—ムって、たい 
てい女の子を助け出して、ハッビ—エンド 
でしよ C そうはしたくなかったんですよね。 
カズウジエー？ァ^!リックと戦って 
る最中に、ふと元に戻んですよ。「ヘル 
プミ—、ヘルプミ—」って。なかなかいい 
スト—リ—だ^な。(一人感動している) 
ぁかねちゃ^ころで、 ス ト—リ—の 
下敷きになった映画を探すのもこのゲー 
众厶の楽しみの一つですね。 

カズゥ： g ヶ—ションテ^すの時、子供 
たちが ■?' これは『〇〇〇 OWM :」 なんて' わ 
か， T てぐれる^、狙い通りだ！って思 
わずニ ヤツと しちやいますね。 

ル ？ベスト•スブラッタ| 

あかねちやん スプ ラフ タ—やホラ—と 
心った映画群の中では皆さんは、涧が I 
番好きなんですか？私はやっ！^『 13 日 
の金 BM 日』^^ I ズ。 * ^ rv *-7 ッタ.1 物は、 
あのお決まりのドン fT -ン返しがイイ 
ですよね。安心させ^:,%. …： キタア 
ッ"：とい、っ' アレ 馨 • • 

カズウ私は 作口！^、！りシ11 \です 
フエノ ミナ』 で、ジ h ^ l 7-: * rl.n 
ネリ—を蛆の海の中へ落とすシ—ンなん 
か、「この監督、本気だな」と、思ったり； 


しますね。 『 13日の金曜日6』で、ジェイソンがシリ 
—ズ初めて走るシ—ンもよかった ( g 。 だけどやっ 
ぱり、『キヤリ I 』のラストシ—ンかな。あれは、ス 
プラツタ—ドンデン返しの元祖ですよ。 

ショパン 私はこの手のものは苦手です、正直言う 
と。「何なんだ、これは|?:」って感じ。映画だったら 
スプラツタ—じやないけど 『トロル』 がよかったです 
ね。モンスタ—がいっぱい出てきて、みんなで合唱す 
るんです。ところでもし、このゲ—ムの第2弾が出 
るなら僕はちよっと置したいな(笑い)。 

かわ 私もスプラツタ—映画は好きじやないけ 
ど、逆に仕事としては、里(色のテ—マでおもしろい 
と思うな。好きな映画？スプラツタ—とは全然 関 
係ないけど、 『いこかもどろ か』 がよかったですね。 
イ^! 僕は広い意味でのホラー物が好きですね。 
『エイリアン』 とか 【夕—ミネ— 夕—』 なんか。仕事の 
参考としては、『死霊の はらわた』 シリ— ズなんか観 
ました。 

あかねちやん 第2弾という話が出ましたが、リ— 
ダ—としてはどんな構想がありますか？ 

カズ ゥム i やるなら、 『未来忍者』 みたいなメディ 
ア•ミツクスに挑戦したいですね。もっと予算をい 
っぱい貰ってふんだんに SFX 使って(笑)。 
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おたより•作品掲載者 
への プレゼント/ 

ナムコ杯 

3000円図害券 

N G 杯 

2000円図害券 

元気杯 

NG 時計 
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昨年もナムコのソフトで遊び 
に遊んだ山本です。今年は、ハ 
I ドの種類も I 段と曲1#田になり、 
ソフトメーカーの激戦が予想さ 
れますねぇ。でも、私の信頼す 
るナムコさんのこと、 きつと 今 
年も質の良いソフトを提供してくだ 
さるものと思います。期待してます 
ョォ。今年もがんばつて下さいね。 

熊蛮山本3 

•山 本くん、応援ありがと、っ。厳し 
い時代だということは予感している。 
そんな中で、生き残るだけでもたい 
へんなのに、質の良さをキ—プして 
いくことは相 M を絶することなのさ。 
でも、みんなの熱い期待を胸に、今 
年も開琴営業スタッフは、 I 丸と 
なつてがんばるゾ I 0 


輩おめでとうございまする。な 
んと私めは正月はコタツで丸くなリ 
ゲ—ム三昧でございました。不健康 
/などと言わないでくださいまし。 
これが何といつても冬の極楽天国気 
分でしあわせなのでございます。こ 
れからもこのしあわせが続きますよ 
うに…。ナムコさまゲー厶を作り続 
けて下さいまし〜。 

岩水谷直樹 

# 、っ—ん、_になつちやうゾ、短 
足になつてしま、っゾと脅かしても、 
キミはやめそうにないねえ。そりや 
あ冬にポカポカおコタでやるゲ—厶 
は格別だけど、もてない男にならな 
いよ、つ気をつけてね。 




ナムコさん今年も 
がんばってね 


新年はゲ—厶三昧 
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僕はスプラッター人生 

『スプラッターハウス』を開発した 
みなさんこんにちは。僕は今年、古冋 
校に入-学できなかった浪人生です。 
僕が今年 I 年間でやらなければいけ 
ないのは「勉強」だというのは、わか 
っているのだけど、『スプラッタ—ハ 
ウス』にのめりこんでしまいました。 
リックが敵を「グチャグチャ•バキ 
バキ」と倒すのは、浪人生の僕にと 
つては、とても気持ちょく感じられ 
ます。ところで、僕はバグを見つけ 
ました。それは2面の最後の部屋で 
のことなんだけど' 目玉の絵をパン 
チしたら、そいつが画面外に飛んで 
いつてしまうというものです。 

あと、スラィディングキックのこつ 
がょくわからないので、これから研 
究するつもりです。最後になり まし 
たが、みなさん、これからもおもし 
ろいゲ—ムをどんどん作って下さい。 

長野県しんぴ( 15 歳) 

頑張って高校に入学し 
てください。(カズゥ) 






雑貨屋 PART 


_スプラッタ—特集// 


怖いもの見たさで、 
ついついやつてしまラ 
とい-つ『スプラツタ— 
八ウス』。今回は、みん 
なのおたよりに開発ス 
タツフが応えてくれる 
よ0 














元気新聞 


一 / 一 it=IIIIL>I=MUU Ms/VTsh'd^ 

^ 新作ゲ—厶が続々と 
; lj - f _^^ rM .3 alll 登場してぃるけど、キ 
W 【人 1 1 ■ ミの感想待っているよ。 

その他、身近で起キ」た 
笑える事件、 NG 、 ナム1 
コに聞きたいこと等々、1/,丨 
元気のぃぃぉたょり大 J 

f I I I 4 丨蜜 迎/* 1^ 

u/lu&wil 卜 i tJIIKTmU S 


i 今、 キミが八マっている 
U ものを教えて/ 


期待に応ぇた『ファミスタ88』、ナ厶コスタ|ズが 
強くなつた理由つて? 


みなさん、こんにちは。僕は10 月 
ごろから『ファミスタ 5 88』を予約し 
ていたので簡単に買えました。それ 
で兄と試合をやりました。僕が B チ 
—ムで兄が〇チ—ム。必死にやった 
ら、まっななが好調で、144 M のホ I 
ムランをかつとばしてくれました。 



僕は7対1であっさり勝ちました0前 
よりも展開がスピ—ディで面白いよ/ 
それと、ナムコスタ—ズはなぜあ 
んなに強くなったのですか？•教ぇ 
て下さい。 

愛知県篤史 
忙しい中、失礼いたします。『フ 
アミスタ88』、ナ 
ィスですよ。僕の 
学校は私立なので、 
夂みはピッタシ、 
フアミスタ発売日 
の12月20日から。 
予約をしていなか 
ったので助かりま 
した。それと 、 S 
- RAM をつけて 
くれたらペナント 
レ—スもできて、 
もつ と嬸しかつた 
んですが……。ま 
ぁ、891版でゃ 

つてくれると言じ 
ております(気の 

長い話だ)。では、 

みなさんがんばつ 

て下さい。 

広島県黒瀬 I 志 


スタさん みんなぁ、おたょりあり 
がとう。ついに発売された『フアミ 
スタ88』だけど、楽しんでくれてるか 
な。’ 

ぇつ、何でナムコスターズが強く 
なつたかつて？ナムコスターズだ 
つてプロ入りしてから、はや数年。 
いろんなチームと対戦して、メキメキ 
と腕をあげたのさ。あと、ペナント 
レー スも面白いけど、みんなで$ 
つて、 ワィワィ ガヤガヤ言いながら 
試合するつてのも楽しくていいと思 
うけどね。それにね、 S - RAM を 
使うとカセットの®がとつても高 
くなつちやうし、数もたくさん作れ 
ないんだ。そうなると、みんなの手 
に届かなくなるだろ？ 

という わけなんだよ。 また おたよ 
りちよう だいね。待つ てるから ね。 
お二人には NG 杯を。 


まだまだ『才—タイン』は人気者 
僕はこんなふ5に楽しんでいるよ。 


こんにちは、僕は『才—ダ—イン』に 
夢中になってる受験前の高3生です。 

昨日ゲ—ムセンタ—へラジカセを 
しよつていき、.1面〜7面全部の音 
楽を録って自分なりに詩をつけてみ 
ました。今は恥じらいもなく歌いな 
がらゲ—ムをやつているんですが、 
もう、周りは白い目。 

(1 面戦閼中の音楽) 

少さ〜あ〜こい俺は強いんだ 
さ〜あ〜こい俺は負けないよ 
あ〜ぁ香奈ちゃんが〜 

さささ•さらわれ〜た〜 

救出だ〜珍よ続けよ 
敵だやつつけてしまえば 
クリスタル出現たくさん集め 
お金をたぁめて何を買、 

カム•イン•ストア—さ〜あ〜こい… 

(come in の音楽) 
f 何を買おう何を買おう(連続) 
(全面のボスを倒したときの日楽) 
f やあつけたやあつけた 
俺は うまい 俺は うまいうまい〜 

『才—ダイン』が好きなら歌えると 
思うけど、わからなかつたらすみま 
せん。 長野県茂粒学 


►東京都アムルの弟(14歳)元気杯 



めがてんう〜ん。ボクは音楽担当 
者だけど、(全面のボスを倒した とき 
の音楽)が、 いまいち、 うまく 歌ぇ 
ないんだよねぇ〜。八歌ったの 
を、テープに録音して送ってほしい 
な。元気杯だょ0 

こんにちは、『才—ダイン』をクリ 
ア— しました 。エンデイングの^！楽 
が透き通ってて、宙を漂うような感 
じで、とてもよかつたです。しかし、 
なぜ木になるのかは、不思議だなあ。 
緑化運動と何か関係があるの？. 

静岡県宮之脇秀継 
緑の王 S 悪人クボタは、私利私 
欲のために、地球^*滅状態(:まで 
したわけですよ。^'の地球がその過 
程にあるように.：。たまたま(？)香 
奈が、クボタに拐われました。この 
こと•がきっかけで、泊は立ち上がっ 
たわけです。そしてクボタによつて 
破壊された自然を取り戻そうと、泊 
は『才^~ダイン』を使ってクボタ城を 
大木に変えたのです。めでたし、め 
でたし。つていうわけなんだけど、 
ちよつと、わかりにくかつたね、キ 
ミには N G 杯をあげましよう。 


r^\ 










雑貨屋 PARTn 
























ノリボーマンからのゴメン。 

いや 一、 悪い悪い/ でも、そんなに怒らないで。2月下旬には、 
必ず発売するからさ。今回は、 V 0 し3の発売と重なっただろ？スヶ 
ジユール調整で新しい*■ベラボーマン j の発売が後になったわけなん 
だ。ちょっと、中味を紹介しておこう。 A 面にはベラボーマンドラ 
マ+主題歌' B 面には『ファイナルラップ j 、 r クエスタ j 、 『ドラゴン 
スピリッ ト』 のアレンジバージョンが収録されている。どれも力作 
だから、楽しみにしていてネ。 



このコーナー、あまりのプレゼ 
ントの情けなさのために、ハガキ 
の数が少ない。それも当然^この 
時勢に原稿用紙がプレゼントだな 
んて、ふざけんな./ってとこだ 
ね〇(わかっているなら早く改める 
べきた*つたの/ fo ゴメン）という 
訳で、今回からグレードアップ。 

增えることを^^してるよ。 

(_ • ゥニ ) 

偏差値 プレゼント 


49以下 

図書券500円分 

50〜65 

図書券2,000円分 

65以上 

図書券3,000円分 


作品3 


作品2 


元気新聞 


ギルはどこへ 
行っちやったの? 

去年の NG を思い出すと不満なこ 
とがあります。それは、表紙のギル 
とカイのことです。当初88年は人気 
の結果、この2人の コンビが 毎 
月の表紙を飾るはずだったのではな 
いでし ようか。 それなのに、表紙の 
ギルは次第に姿を消し、去年の12月 
号では忘れかけられた黄金の騎士が 
ひよっ こり 姿を現しただけです。僕 
はギルが好きなだけに悲しい。 

岡山県若狭ゆうき 
S 子ゆうきくん、それは錯覚よ/ 

^9* で一位になったのはカィだっ 
たはず。ギルは、 f だからと いうこ 
とで最初出ていただけなの。だから 
落ち込まないでね。 

ところで、今月号から、そのギル 
とカイの表紙も終わりになったわね0 
それは一つの区切りつ てこと かな。 


これからは、主人公は特に設定しな 
いつもり。その号、その号で、新し 
い感覚のデザィン$えよぅって、 
思つているから、毎号、楽しみにし 
ててね。元杯よ。 

765は縁起がいい/ 

いきなりですが、僕の市の郵便番 
号は765、といぅんだよ。 ウソじ 
やないよ—ん。郵便局で調べてもい 
いぜ/だからど— したつて？ ハ 
ハン^だから765は' 縁起がいい 
のさ。 

香川県善 i 市松本武門 

S 子 S 子もみんなの年賀状から、 
765をいっぱい見つけたのよっ。 
こりや、年の始めから緑起がよいわ。 
車のナンバ I が765の人、受験番 
号が765だっていう人は S 子に教 
えてちようだい。松本くんには、ナ 
ムコ杯をあげちやおう/ 


ナムコが抱 W 合せ販売?? 

僕が、予約していた『フアミスタ88』 
を買いに行つた時のことです。店の 
前に次のよう g 容を書いた紙が貼 
つてありました。 

『フアミスタ88』は、メ I 力—側か b - 
の依頼で、抱き合せで販売すること 
になりました。予約された方は、 そ 
れをよく考えたうえで、キャンセル 
または購入してください。抱き合せ 
のソフトは、『妖怪¥記』、『ナムコ 
クラッシック』。価格7200円 
一瞬、ボ—ゼンとしました。あの 
ナムコが……。と頭の中で何かが I 
〇〇メ I トルぐらいダッシュしたよ 
う i じでした。 I 緒にいた友達 B 
が、「マジかよ—。オレ今日5500 
円しかもつてないじ や—」 

とブ—たれていました。店の中に 
入ると®貝が、 

「あれつ' あんた確か、『フアミスタ 
*88』の予約しとつたよね。 ど、 i る、 
キャンセルす る？.」 

と言つてきました。そこで僕は、 

「あの〜う、もうキャンセルした人 
いるんですかあ？ 1 J 
と 聞く と、 

「うん、まぁ、ボチボチと出てきた 
ね。どうするキミたち？•」 
と言われました。 

「どうしようかな あ—」 

と迷つたあげくに、 

「また、あしたき ます」 

と言つて帰りました。 

ナム n さん、ど—して、ど—して 
抱き合せなんかしたんですか？ 

§許せません。こんなことをし 
たナムコが……。僕はナムコが大好 
きで、信じていたのに…… 〇 

富山県 AKC = CD=T AK . 

S 子 TAK くん、安心して/ ナ 
ムコでは' 抱复口せ販売は一切行つ 
ていないし、さんに もそう いう 


販は一切しないよぅにお願いして 
いるわよ。でも、実際には『フア ミス 
夕88』を買いたい人の数が当初、予想 
していた数を上回り、また、 1 C 不 
足のために生産が間に合わず、 その 
結果、 そういう ことがあるんだつた 
ら、とつても 残今)なことね。 


品不足が解消され、どこのお店で 
も買えるょぅになれば、 こぅした 抱 
吏口せ販売も自然となくなるはずょ 
ね。 という ことで、ナムコでは今、 
必死になつて工場をフル回転させ、 
出^制を整えているからね 。 T A 
K くんには NG 杯プレゼント。 


の 

撃 

笑 


g 「石橋を 


」たたいて壊す」 

意味•注意深くなりすぎて、せつ 
かくのチャンスを逃して しま' っ事。 
例•ゲ I ムセンタ—に新しいゲ— 
ムが入り、プレイし ようと 思つた 
が、もしかして難しいゲ—ムでは 
ないかと思い、まず何日か他人の 
プレイを観察。やつとおもしろい 
ゲ I 厶だとい うこと がわかり、プ 
レイし ようと 思つたらそのゲ—厶 
がどこかへ消えてしまつた。 

〈滋賀県はぐれゾンビ ZOE> 
•う— ん、納得。 こ、っいうことは 
よくあるネ。全国の店長 さ— ん、 
ゲームはなるべく息長く置いてあ 
げてネ。という訳で、偏差値は60 
点。 

|「11^:が仏」 

El <愛知県三田博文〉 
•ほほ—、キミはもうビデオを見 
てくれたのかな？この|文は意 


味深いゾ。何しろ' 白怒火は、人 
間としてはもう仏様になつちやつ 
てた訳だからね…。ううつ、かわ 
いそう。みなさんも、ぜひビデオ 
を見て泣いて下さい。感動するゼ。 
で、作品は、偏差偏68としましょ 
う0 

|「ねこに二んばんは」 

F 〈大阪府影山貴志〉 
•でた—、ナンセンスもの。、っん、 
こやつ、先月号のメアリーさんと 
同路線を歩んでいるな。それなら 
それで、もう一歩ひねりを工夫し 
てみるといいかもネ。そこで偏差 
値は50といたしま—す。 


NG 編集室 「ことわざ」 係へ、ハ 
ガキー枚に|テーマでお寄せ下さ 
い。住所、氏名、年齢、ペンネ— 
ムなど忘れずに書いてネ。月末を 
〆 切とし' その作品の発表は翌月 
に行い ま— す。 


応募方法 
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U スナーからのおたよ D 




ラ 

，ジア メ •放送時間 (30 分） 

北 

日 

24：00~24：30 

東海 ラジオ 

日 

26：15~26：45 

靑森放送 

日 

22:30—23:00 

嫌山臟 

"± 

24:00-24:30 

東北放送 

百 

22：00~22：30 

ラジオ 大阪 

"± 

20:30 〜 21:00 

茨城放送 

T 

23:00-23:30 

中国放送 

百 

24：00~24：30 

TBS ラジオ 


24:30-25:00 

西日本放送 

T 

22:15-22:45 

新潟放送 

~± 

23：30~24：00 

南海放送 

百 

22:00〜22:30 

信越放送 

T 

24:00-24:30 

RKB 毎日 

T 

24： 10-24 ：40 

北日本^ 

"± 

22：30~23：00 

熊本放送 

直 

23：30~24：00 

静岡 放送 

T 

22：00~22：30 

宮崎放送 

土 

23:30〜24:00 

山陰放送 

T 

22：00~22：30 

長崎放送 

百 

21：30~22：00 

北陸放送 

互 

24:00-24:30 

山形放送 

T 

23:00〜23:30 


■ E 大垣 


^異様な団体が、ドドドッ i / 

会場ホ—ルのあるタマコシ鶴見ショッピング 
センタ—は、近所に岐 i でも最大のショッピ 
ングセンターが才—。フンする日だったので、買 
い物客も少なく閑散としていた。だが、ただ| 
か所、ふれキャン会場の前は、すごい人だかり 
だった。いずこからともなく現れる少年たちの 
群れ、群れ…。お店の人は何ごとかとびっくり 
仰天。大垣の地にもラジアメ旋風は吹き荒れた。 




京都 


少人数でふれ合い度 
|〇〇パ—セント 

參加者は131人と少なめ…。でも、 
その分、リスナーとの距離も近くな 
つて、いい雰囲気だつたよ。忙しく 


ギンギンに乗つちやつて、ギャグを 
機関銃のように連発していたしね。 
『$ i 』 シヨ I で、上映中のスク 
リーンをバリバリ破つて"いなり〃が 
登場した時には、スタッフも含めて 


つて、あまり寢ていない鶴間さんも 全員が、おつたまげたぜ。 



13133 



沖縄にちラジアメを/ 

とつても悲しい/ 

先週とム通のラジアメが聞こえなかった。聞こえ 
るのはノイズのみ。このまま、俺のステレオはザ— 
とかブシッとかビギッとか言って壊れてゆくのだろ 
ぅか？ひろみさん、お願いです。沖縄でも何とか 
放送してくださいな。番組が終わった途端、良く聞 
j えたりしてさ……。こんな時、沖縄のリスナ—が 
鼻水をこらえつつ、ベランダに立ち尽くし、どんな 
0思いになるか、わかります？虚しいですョ。微か 
に、ひろみさんと鶴間さんの笑い声が開こえる時も、 
何で笑っているのか、こっちにはぜ—んぜんわかり 
ません。まるで、ごちそぅを目の前に、おあずけを 
されている俺たち、犬みたいじゃあ ——〇 

沖縄県ゲ—ムズデイ—ン 

※そのうちきっと、 沖縄で も 聞ける ようにします。 (下敷 プレゼント) 
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T 九段会館大ホールにで 




imcmt-ts 


チヤ 1 」テイ総額52万的1円 


m 


チャリテイー 金は TBS カンガルー 募金事務局を通じて ▲今や遅しと開演を待つリスナーたち。入口から 

交通遺児や身体 障害 児への義援金とさせて頂きました 0 Ikm もの行列ができてしまったのだ 





待に応え、約束通り、第二回が東 
京、九段会館にて開催されたょつ。 
(さすがナムコ/) 

才 一 "フニングを飾るのは、ゲ I 
ムミ ユージ ック 『棄忍者』•『ドラ 
ゴンスピリ ット』 。この日のために、 
ミ ユージ ック スタッフは®吊業務 
を忘れるくらい練習したとか…。 
徹夜で練習したといぅひろみさん 
が歌う々アドバンテ—ジ•ラブ々も、 
なかなかいい味出していたしね。 
耳が点になるどころか、アンコー 
ルの I 尸がかかったほどさ。 


長の筆記具をはじめ、芸能人の服 
など山のように用^^された商品が 
またたく 間に売れていつた。 スタ 
ッフ j 同、 うれしい けど、大丈夫 
なのかなつて、^^な表情をして 
いたね。 

会場内には、終始、暖かい厶— 
ドが i !/; ll れ、ナムコ、ラジアメリス 
ナーの絆を再確認したという感じ 
だった。第一回よりも会場もグッ 
と大きくなり、参加者も倍近くに 
なり、大盛況のうちに幕を閉じた 
第二回 クリスマス パ—ティ。この 
調子でいくと5年後には、莖眾ド 
—厶での開催も夢じやないかもし 
れない。なんてね。 
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「スー/、一:并"，ナイ tf - j じ矜っ I 

雀くな e して 
■»« »し»と》すことかて攻るそ！ 




ついに出た。あの、「クチのへ、§ 
い^ H!^ ワギヤン」が' と i つ 

FCGm へんで套のだ0 
=ちや—のワキヤンが WM1 
る『ワギヤンランド』には、 

谷费すべ2……とい念な 
日ち受けているか，案しみ。 
すつ ごく かわいく 0 て、すつ ごく 

壊 OS^HW めて、ワイワイいい 

ながらプレイ k いな0 


因われし、ワギヤン島の仲間たち/ 
にっ<吉ドクタ—デビルを倒せ/. 

クチの減らない 卓上 怪獣として、 
「ナンダ ョ 、ウル セ I ナ」 「バ I カツ、 
ケケケ……」な〜んて言ってもなぜ 
か憎めないナムコの人気者、ワギヤ 
ン。久しぶりに生まれ故郷の「ワギ 
ヤン島」に帰ってきたが、出迎えが 
ひとり もいないツ。何とい ぅこと だ/ 
せっかく帰ってきたのに、ワギヤン 
島から家族や友達、恋人?.)までも 
が消えてしまつたなんて……。 

ゲ—ムの目的は、ワギヤン島を侵 
略したドクタ—デビルを倒し、因わ 
れたワギヤンたちを助け出すことな 
のだ。さあ、ワギヤン島に平和を呼 
び戻すためにキミもワギヤンと|緒 
に愉快で楽しいス—パ—アドベンチ 
ヤ I ゲー厶を体験しよう/. 


武器は声、大声で叫んで敵をシビレ 
させちや5のがミソ 

基本的 攻擊 法は、ワギヤンの叫び 
声「音波砲」で敵をシビレさせちやう 
ことなんだ。それにマップ上に時々 
現れるワギヤナイザーを取ると、音 
波砲は r ワツ」丄「ギヤ」丄「ガ I 」丄 
「ギヤ—」と四段階にパワ—アップし 
て無敵状態にもなれる。この状態の 
時、島の- M < にある空中波形スライ 
ダ—に乗ると、実に気持ちがいいん 
だなあ、これが。 

ワギヤンランドには、まだまだ楽 
しいことがいつぱいあるよ。各ステ 
—ジ最後に出現するボスキヤラとは 
ナント'"しりとり，や"神経衰弱， 
で勝負するんだ。カンタンそうだけ 
ど焦りは禁物だょ。それに超便利ァ 
イテムとして、|擎で敵を吹つ飛ば 
してしまう「ス—パ—ワギヤナイ ' Y 」 
空を飛べちやう「ワギヤコプタ—」し 
りとりの制限時間を止める「タイム 
ストッパ—」なんかが用されてい 
る。どうだい？ 

底 S けにネアカな『ワギヤンラン 
ド』。家族みんなで、ワイワイギヤン 
ギヤン楽しんでみないかい？ 


吠 

尨 





























































『八イ b フイ；^ H な t >0 JSE 者』 

がナムコッ备.0誕生/ 

アクション RPG の決定版『ハイ 
ドライド3』が FC で登場するよ。こ 
のゲ—ムは、かつてパソコンゲ—厶 
で|世を風靡したハイドライド シリ 
—ズといぅだけあって、貫録十分、 

奥の深いゲ—ムなのだ。さすが元祖 
アクション RPG だね。 

物語は、平和で美しい国、フェア 
リーランドに巨大な火柱が立ちのぼ 
つたこと から始まるんだ。やがて火 
柱は燃え尽きたけど、その場所は地 
割れを起こし不気味な気配を漂わせ^ 



ていた。そして人間と共存していた妖 
精たちの姿もいつしか消えてしまっ 
ていた。この事態を重く見た修道僧 
は X の少年に原因究明を命じた。少 
年は人々の証言から「聞の支配者ガ 
イザック」の仕業であることを知る。 

少年の心には、ガイザックへの復譽 
心がムラムラと燃えあがるのだった// 


フェア：フン K 
§、キ//〖0^〇頭脳次第だ/ 

闇の支配者ガィザックを倒すには、 
長くて険しい、ィバラの道を歩まな 
くてはならない。舞台だけでも、地 
上•ダンジョン • 200階の塔•空 
中都市、と驚異のパラレルワ—ルド 
が用意されている。 

まずは、敵を倒しながら経験値と 


〇〇 ス 

g-w MCO 
6 ア AM 

売 ^ TIN 


tf 

本 乃 


2 


© 


八-〇 さは MT &!? 

尊 XVK 3 0 Vo 、 攻めていこ-0 

戦いを進めていくぅちに、ゲ—ム 
の中のキミは、お腹も減つてくるし、 
眠たくなつたりもする。『ハイドライ 
ド3』にはキ チンと 時間が流れてい 
るんだね。食事をしたら、夜は じつく 
り休んで、明朝7時にはちや—んと起 
きよ、 つ。 じやない と パテちやぅからね。 

つてなわけで、不節制はすぐさま 
ゲ—ムに影響しちやうんだけど、何 
も体力だけがこのゲ—ムのポイント 
じやないんだ。キミのステイタス項 
目には、しつかりと「心」「魅力」「教 



養」等が刻み込まれているからコワ 
ィよ。数ある敵の中でも妖精類を倒 
すとキミは悪人になつてしまぅから 
ね。健全なる精神は、健全なる肉体 

に宿る - まさに、キミはゲ I ムの 

中で生きているんだ。 

さあ、全身全霊でガイザックを闇 
に封じ込めよ/ 
















































❹ 

やっばりフアミスタだね。5ん。発売から1か月が経 
つけれど、みんなの腕前はどんなかな？今月は 
チームエディツト機能を使って NG でも才 1 J ジナ 
ルチームを作ってみたよ0 



▼見よ/ NG スターズのジグザグ打線を/ 


k この数値の範囲内なら、どんなチーム 
だって作れるよ。キミの腕の見せどころ 
だぞ 


Y チー ▲ 快勝/§罄 i 

v ，- 厶 m om 

v iojl 001 00s 1 9 
D 000101311 I 7 


▲美人キャスターが伝えてくれる 
NG スターズの快勝。嬉しいね 



NAMCOT NEW GAM 



発売日(％)に売り切れ店繞出/ 
またすぐに店頭雄るからね。 




打 率 

.200 -.590 

ホームラン 

0〜98本 

走 力 

〇〜68 

防御率 

0.00〜 9. 90 

速球の 
平均球速 

100~195 km/h 

右変イ匕 

〇〜28 

左変イ匕 

フオーク 

〇〜14 

スタミナ 

〇〜95 
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NG スタ—ズ d チ—ムと初対戦/ 

さて、その試合内容を実況中継風 
に追ってみょ、っ。まずは NG スタ— 
ズ、先発ピッチ ャ丄つ一 >初回から球 
のキレ味もょく、まずまずの立ち上 
がり。3回を無失点2奪三振と見事 
なピッチング。 

しかし、その I つにも4回には D チ 
—ムの強力 M につかまってしま、っ。 
ワンアゥト後、4番おみあいが3球 
目の甘いカーブを見逃さず、痛烈な 
レフト：！刖ヒット。そのまま jl /; IL れを摑 
んだ D チ—厶は、5回表も手堅い守 
備で NG スタ—ズの得点を許さない。 
そして D チ—厶のラ ツキ— 7。この 
回|挙3点を奪取、試合の主導権を 
握る。 


いつも野回な.〇 

これに対し NG スタ— ズは、8回 
も無得点、そして9回表に iloly 
わぎやんの連続ホ—ムランで、まず 
は2点を返した。いよいよ NG スタ 
—ズの！^爆発/ 8番^^^! 
がセ カ 1 >ド横を拔けて出塁の後、 え 
すこ、しら^いの連続ヒットで同点に 
こぎつける。 16 びる11振に倒れたも 
のの好調の i-ro が、おによの3 
球目の 力— ブを ライ ト スタンドへ 今 
日 2本目のホ—ムラン。ついに逆転に 
成功/試合は9回裏、最高潮に/ 


NG 、 ビンチを切 omb ろ/ 

ついに逆点を許した D チ—ム、ぜ 
ひとも追加点の欲しいところで、 た 
つ集 J •けいびの連続ヒット。—点 
を返し、なぉも|死三塁の好機。 

D チ—ム、ここで|発出ると同点 
のチヤンスだ。そこへ迎えるは強敵、 
4番おみあい。 NG スタ—ズは、つ 
いに抑えのキリ札•お：^さんを投 
入。しかし、実力で勝るおみあいは、 
初球を叩き見事な当たりを披露。あ 
わや、サ—ド頭上を越えるかと思わ 
れたラィナーをサ I ド • 4 P 4 P が華麗 
にジヤンビングキヤツチ。 そのまま 
サ—ドから飛び出したげいびを刺し、 
ダフルフレ I 成立。ゲ I ムセットと 
なる。 

どん奢んだい、 NG スタ—ズ快勝 

てなわけで、 D チ—厶との第|戦 
に勝利を飾つた NG スター ズ。まず 
はメデタシ。あ—、ほつとした。 

こんなに興奮しちやう『フアミスタ 
88』だけど、乱闘シ—ンや審判の大 
げさなジェスチヤーがあればいい、 
なんていう過激な要望も寄せられて 
るんだ。キミはどんな風に楽しんで 
いるかな？ NG スタ I ズに負けな 
いょうな最強チ—ムを作ってみてね。 
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NAMCOT NEW GAME 





2 つめ"バトル〃は vs モ—ド。暴 
れん坊のフリッパ I をワー^フさせて、 
狙い打ちするのがコツつてとこかな。 

もぅ—つの VS モ—ドは"スポ| 
ツ"。なんと、フリッパーがビユンビ 
ユン回転して、本格的なサッカ—や 
アイスホッケ—が楽しめちやぅスグ 
レものなのだ。 

いろんなアイディアが盛りだくさ 
んの『ファミリ—ピンボ—ル』。元気 
いつぱいのナムコお馴染みキヤラた 

ちも、たくさん出てくるよ。 

早く見たいだろうけど、 もうちよ 

つと 待つててね。 




11 ^ 

「瘦11せょ、アルバトロろレイラ•ブリッツが秘 
密結社ゲルドラに捕えられた。彼女を助け出し、ゲ 
ルドラの首領の正体を暴くのだ/.急げ、アルバト 
ロス、やつらが世界を侵略して しまう ぞ/.」 

もう わかったね。 そ、 っ、『口—リングサンダー』がフ 
アミコンになるんだ。ゲ—ム内容は、秘密結社ゲル 
ドラに捕われた WCPO (世界刑 i 察機構)の女性 
工作員レイラを助け出し、ゲルドラの首領•マブ| 
の息の根を止めて世界征服を阻止する、というもの。 

マブ—を倒すには、まずその手下どもを倒さねば 
ならない。マスカ—、 R 箸、フアイヤ—マン、人造 
人間ゲルゾ……と敵の出現は数知れないぞ。アルバ 
トロスの武器は拳銃とマシンガンだけど、にも 
限りがあるから、隠し扉などでアイテムを取る必要 
も出てくる。超ド緊張のシリアスアクシヨンゲー厶 
なのだ。 

それにしても、縦横にス クロ— ルする画面でのマ 
シンガン連射は、すっげ〜気分爽快だったな。えっ、 
早く。フレイしたいつて？ 





やった—ッ/ ぼくらのモモちやんが帰ってくる 
ぞ/ア—ケ I ドのアイドル『ワンダ—モモ』が PC 
エンジンでおめみえするんだいッ。 

一段と愛くるしさに磨きをかけて、ちよっぴり大 
人っぽくなったモモちゃんが、相変わらずの親衛隊 
に囲まれて、地球を狙ぅ異次元怪人 i •「ワルデモ 
ン」をやつつけてゆく、とつてもオキャンなアクシ 
ョンゲー厶 。もちろん得意技は、モモキックとモモ 
ジャンプ。それにモモを変身させて「ワンダ—モモ」 
にすると、その効力はグンとアップするし、ワンダ 
I リングだってちや—んと使えるんだぜ。 

舞台は、公園や工事現場、海岸沿いなど、12種類 
が用意されているから、いろんな表情のモモが登場す 
るよ。変身して、たのもしくなったモモが必死にハ 
イキックする姿を見ると' 

思わず「ガンバレ—」って 
叫びたくなっちやぅし、 

ダメ—ジを受けると舞ムロ 
へ上がって抱きしめたくな 
っちや、っ。けどやっぱり' 

青空に向かって元気よく 
ジャンプするモモが、と 
ってもキュ—卜だね。 

とにかく裏 
表ナシのモモは、どんな 
時だってぼくらのアイド 
ル。春一番の風に乗って 
登場する、底 S けに明る 
く楽しいオキヤンなアク 
シヨンゲ—ム『ワンダ— 

モモ』、期待しててね。 




またまた、みんなで楽しめるゲ— 
ムが出るょ。その名も『ファミリ— 
ピンポ—ル』。 

ボ—ルの加速感や俊敏なフリッパ 
I の動きなど、ナムコの技術を駆使 
して、リアルな画面づ くりに 大成 
功/それに、オーソドツクスなピ 
ンポ I ルゲ—ムの他にも、3つのモ 
I ドが用 A 思されちやってるからスゴ 
イんだ/ 

丨つは"ナインポ—ル々。これはピ 

ンポ—ルを利用したビンゴゲ—ム。 

想像で きる かな？ビンゴのホール 

めがけてフリッパ—で狙っちやおぅ。 

ポ—ルがポンポンと入って得点があ 

る基準に達すると、 な〜 んとなんと、 

各モ—ドの裏技コマンドがキミの目 

の前に、ドツカ〜ンと現れるといぅ 

確かな情報をキヤツチしてしまった 

ぞ/さすがナムコならではのユニ 

—クな発想だね。 
































































▲お店の常連さんたち。 I いつもバカ騒ぎをしているらしい 



▲ここのお好み焼き、大判焼はバッツグンのおい 
しさ。常連さんたちのエネルギー源なのだ 


を御紹介するロケーション 
京の2店をクロースアップ。 



MftwOr 





PC . 田町店長千葉さん 




ゲ—ム好きの常連たちが集まって 
いるサ—クル ACT のメンバ—は、 
とつてもパワフルだった。長の E 
MPTY さんは、とても人あたりが 
いい人だから、誰でもすぐに友達に 


腹が減つては 
戦はできぬ/ 




V 


なれるん じ やないかな。 I 度会、 っ 価 
値ありの人物だね。 

そして、このサ—クルが中心にな 
つて、 s しているものに、お店に置 
いてある雑記帳があるんだ。 

最近では、どこのキャロットでも 
ノートを置いてあるのが i になつ 
ているね。でも、ここの雑記帳がキ 
ャロッバトノートの中でも、いちばん 
インパクトがあるつていううわさだ。 

ノ—卜にメッセ—ジを害いて会話 
をし、知り合いになるというケ—ス 
も多いらしいね。そんな ノ— 卜の輪 
があちこちにできていて、中には、 
惠足と青_4^3®している ノート 
もあるんだつて。運び人に拍手/ 



仲よしコンビのくらいすてい君 やあ、やあ' コンニ方ハ/サラ 
と TAMA 君 - 1 アサルト」もニ リ— マン だけど、私 だって 常連で 


人で楽しんじやうのだ ◄ 


すゾ J 



戦は常に 
機動力//: 


适0: 



















TOC 店 


営業時間 AM 1 O ： D 0- PM 8：3 O 
S 03-494-26 lfr JjY 
住所東京都品川区西五反田 

' / 7- K -17 東京卸売センター地下2階 


曙 ocatiOn 



ロケーション 


常連客瑞原さんアルバイト山口さん 


PC . TOC 店長紅林さん 
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Tn ^ 
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At 今 

ガ」 


i 
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アィドル店貝と常連客の会話 

《居心地のいいゲ—ムセンタ—》 

襲サ lr\=^ マンとマニアでは、 

だ^^サ iro- マンは八ィスコア 
と^アふんてことに、あ 
まいか每 
山口でも、襲や 
たら『ファ vs ルラップ」なん容、 

つた0§ミファ VK ルラツ 
プ」でマニアのほ-系サラ IV- マン 
てい論つ s/ 笑え 
で专それくなつた 
だから0 

麗ゲー<1センタ—つて、同^^ 

じやない人^ iW つて VK^I ら、I 
種の社会勉強になるんじやないか 

SV 


3□で专壅累ゲ—センつ' 
1みたいこい-^常 
f いて八イスコア^八シ•八シ 
てぃる。 

みたいで…。ちよつと整 5a 
立〇て孓一般文艾りにくかつ 


从〇て孓 


麗そこが二1んだょ 
勺やつ！ $o' 入 S 

謹 >a つ〇ゲ—セ 
ン笔つと、|*0<に 4PHN±>< れ 

つにな t めにも^その 
点、この—は、才—プンなほ-系 
琴經とつては、辱强のいい 
40^符震、サ IPO- マンと話 

のが、： a@KC4P しろいんだ、 
こ 

an も、ごひいきに/ 




居心地がいい、—来たい/ 

と思っていただけ KHJ 最高ね 

ラちのお店は、ちよっと変わってい 

て、80パ—セントはサラリ—マンのお 

客さんなんです。 TOC 内には、たく 

さんの会社が入ってますでしよ?だ 

から' ここに勤めている人が、お昼休 

みや仕事が終わった後、寄って <ださる 

んですね。息抜$、休憩とい5要素が 

大ぎいから、居心地の良いお店作〇と 

い-つことに気を遣〇ています。「店長、 

風邪ひいたみたい' 薬ある?」「昨日、 

飲み過ぎちやって…」なんてい5人も 

多いので、常備薬なんかち用意してあ 

るんですよ。年配の方にはお茶を出し 

てあげたり…、変なお店ね(笑)。 

最近では、マニアの方も増えました 

よ。昔は〃隠れキヤロツト"と言われ' 知 

名度が低かったんですけどね(笑)。 


常連ち 
まつ青 


平日の12時半ぐらいに、ここ_ 

れると里穩な_を見ることができ 
る。ネクタィを締めたサラリ—マン 
が、「スィ—トランド」に群がつていた 

り、- I メタルホ—ク」に乗ってゴキゲ は 70 人を優に越えている。黒、紺、 

ンになっているのである。店内にはグレ—の#^:が蠢いているのは、何 
50 台のゲ—ム機があるが、お客さん とも妙/.こんな世界もあつたのね。 


肖 
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勿 
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僕たちサラ VI マ、 i 族が 
キ2め挑戦它待つマ3ヮ 










さて、今回は新年合併号といろことで、特別プレゼントク 
イズを企画してみたゼ/次の3つの問題の答えを書いて NG 
編集室へ送ってネ。正解者の中から抽選で30名にステキなプ 
レゼントが当たりま一す/(答えは1問に 
つき2つ、合計6つだよ） 

問題 （ 1 ) 世界初の通信機能搭載のドライプシ 
ミュレージョンゲーム 『〇〇〇〇〇〇〇〇 Jo 
このゲームのベースになっている日本の有名 
なレーシングサーキットの名前は7 
問題 (2) 日本の代表的国民ゲー厶となった r O 
〇〇〇〇』。 その88年度版の中で、前作のピッ 
カリ球場と同じ広さの球場の名前は7 
問題 ( 3 ) ナムコ初のオリジナルビデす厶ービ 
— 『〇〇〇〇 j。 この中で、ヒーロー白怒火の 
宿敵の、悪の首領の名前は7 




』応募要領 1 


官製ハガキの裏に ① クイズの答え②郵便番号③住所④氏名⑤年齢 
望するプレゼント名を書き、右下の応募券を貼って、（株)ナムコ NG 


編集室「プレゼントクイズ」係宛に送って下さい。メ切は 2 月 28 日（火） 
当日消印有効。発表は発送をもってかえさせていただきます。 


NG 


■ IV^NO.27 

月刊 NG V2 月号 

1989 年 2H1H 発 U 

発行/株式会社ナムコ 
NG 編集室 

住所/〒146東京都大田区夫口21 
«03( 756)231 1 



< NG 入手方法〉 

NG は、ナコム直営のロケ| 
ション及び玩具店の|部で、無 
料で配布されています。 もし こ 
の方法で入手できなかった場合 
は、直接 NG 編集室宛にお申し 
込み下さい。郵送申し込みの場 
合は、郵便番号、住所、氏名、 
電話番号を明記の上、200円分の 
切手を同封して、左記の住所の 
(株) ナムコ NG 編集室 「 NG 〇 
月 号お届け係」まで。こちらに 
到着後2週間以内にお届けでき 
ると 思います。@ くれぐれも 自 
分の住所、氏名など書き忘れの 
ないように お願いします。 


《後記〉 

長い昭和の時代が終わり、平 
成元年の幕開けとなつた89年。 

今回は、ちょつと I 息ついて、 
誌面も気分 I 新してみました。 
新しい年の心意気。今年は、さ 
わやかな NG を目指したいと思 
つてます。まだしばらく、発行 
日やべージ数が落ち着かないか 
もしれませんがお許しを//決 
まり次第、お知らせしますから 
待つててネ。 

また、 NG への感想や、ナム 
コ への意見、質問など ありまし 
たらドシドシお寄せ下さい。今 
年もょろしくね一。 


次号( 3 、4合併吾)は 3 月 30 日発行予定だよ。待っててね。 

































NG トピックス 


NG 




今やビテオゲームの名作として名を残す、ナムコのスー 
パーヒットゲーム『ゼビウス』。その世界をよりイメージア 
ップさせて、リアルな CG アニメーションに完成させたの 
が、 CG アニメ •ストーリー『ゼビウス』です。 

これは、ナムコ CG ブロジェクトで制作された短編アニ 
メーシヨン第1弾。昨秋 T 纖された「ニコグラフ’88」(コン 


ピュータ•グラフイ ツ クス総合展)のフイルムシヨーにて上 
映され^各界から注目を集めました。 

ビデオゲーム『ゼビウスが持で美しい世界を棚 
し、迫力ある動咅を加えた、すばらしいグラフイツクスの 
世界。機会があれば、ぜひ皆さんにもお見せしたいですね。 



▲『ゼビウス』のゲーム画面に向かうロボット 



▲アンドアジヱネシスの総攻擊を受けるソ;レノヽ•ルウ 


GG アニメ I シヨン • スト IU. 

XEVIOUS 完成 


STORY :時代^^はロボットが 
最 i ゲ—ム『ゼビウス』のプレイを始めた。 
立读像、立体土曇の超リアルシミュレ—シヨ 
ンゲ—ムだ。迫力ある^一にのめり込むうち 
に、プレイヤ—は完全にゲ—ムの世界に同化 
してし まつた。 


必死に攻 i を繰り返すぅち、ついに「ア 
ンドアジ H ネシス」が出巧火を浴び 
て、ソルバルウの大ピンチ。もうダメだ/ 

と、その時、ハツと我に返つたロボットは、 
リセットボタンを押してゲ—ムを強制的にス 
トツプさせ、 ようやく 現実に戻るのだった。 
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シン I 會だけ匕 MU 
16會 (EASY は I 會)にな 
黍の tim にも法章/ 


上記のように訂正しておわびいたします。 
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㈱ ナムコ NG 編集室 
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株式会社ナムコ 
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かしてユニークなアウシ3ムゲーム// 



ワキヤン rtK 器はどなり声/ 
悪人ひし M く 1 7ギヤ t 島に 
正義あたけ l ^ fed ： ど3かせ 


★ステージ最後のボスとの対決 


◄神経スイジヤク 




• 21 



明昍発売予定 4 ，昍 0 円 
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